Wiirfelspiel
Wrfel eine Zahl und finde den passenden Luftballon Male ihn in der Farbe der Zahl aus. Wurfelst du eine
Zahl, deren Luftballon schon ausgemalt ist, wartest du bis zur nichsten Runde. Wer zuerst alle Luftballons

ausgemalt hat, gewinnt das Spiel.
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Zwei drei vier funf sechs

Game of Dice
Throw a dice and find the balloon for your number. Colour in the balloon in the colour of the number. If you

throw a number for a balloon you have already coloured in you wait until the next round. The player who

colours in all balloons first wins the game.



Wiirfel eine 1. Die Eins ist lila.
Male die Hexe Stella lila aus.
1=e
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Woirfel eine 3. Die Drei ist rot.
Male das Geschenk rot aus.
3=e
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Wairfel eine 5. Die Funf ist
Male den Stern aus.
5=

Wiirfel eine 2. Die Zwei ist braun.
Male das Baumhaus braun aus.
2=o0

Wiirfel eine 4. Die Vier ist blau.
Male Anton Astronaut blau aus.
4=09

Wiirfel eine 6. Die Sechs ist griin.
Male das Fahrrad griin aus.
6=
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